Retouche visage

Ouvrir la photo dans Photoshop et dupliquer le calque par

« CTRL+] ».

Faire un « CTRL+I » sur ce calque et le passer de « Normal » a

« Lumiere vive ».

Puis aller sur, barre du haut, « Filtre » =» »
« Divers » =» « Passe-haut » =» « Radius »

de 27,7 Pixels.

Valider par « OK ».
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Filtre Affichage Modules externes Fenétre Aide

clinaison-Décalage Alt+Ctrl+F
lou de diaphragme ve désactivée

Itre Camera Raw % (Calque 1, RVI

Qonvertir pour les filtres dynamiques
Neural Filters...

Glerie de filtres...
Gland-angle adaptatif.. Alt+Maj+Ctrl+A
Figre Camera Raw... Maj+Ctri+A
Cdyrection de I'objectif.. Maj+Ctrl+R
Fldité... Maj+Ctrl+X
Pojnt de fuite... Alt+Ctrl+V
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Aller de nouveau sur « Filtre » = « Flou » =»
« Flou gaussien » =» « Rayon » de 4,3 pixels.

Annuler ‘

Apercu

Valider par « OK ».

Flou gaussien
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Ensuite, se positionner sur le calque et, tout en maintenant la touche « Alt »
enfoncée, cliquer sur I'icbne masque de fusion.

Prendre I'outil « Pinceau » = « Pinceau » et »
peindre sur toute la surface du visage. = 7 Outil Pinceau

K/ Outil Crayon

N
0,/ Outil Remplacement de couleur

0./ Outil Pinceau mélangeur
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