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Redresser une silhoueƩe 
Ouvrir une photo. 

SélecƟonner l’ouƟl « SélecƟon d’objet » et effectuer une sélecƟon 
grossière du sujet pour obtenir ceci 

Dupliquer le calque par « CTRL+J » 

Ensuite, clic droit sur le calque et 
aller sur « SélecƟonner les pixels ». 

Dans l’onglet des calques, décocher le calque 2 en appuyant sur l’œil et se posiƟonner 
sur le calque 1. 

Aller, sur la barre du haut, sur « SélecƟon »  « Modifier »  « Dilater »  Dilater 
de : 40px  « OK »  

Ensuite en cliquant droit sur la sélecƟon de la photo aller à « Supprimer et 
remplir la sélecƟon ».  

La sélecƟon est supprimée et remplie par le 
décor de l’arrière-plan.  
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Refaire apparaitre le calque occulté précédemment en cliquant sur l’œil.  

 

 

 

Ensuite, aller, barre du haut, sur « EdiƟon »  « DéformaƟon de la marionneƩe » et cliquer sur la silhoueƩe 
aux points permeƩant de déformer ceƩe silhoueƩe. 

 

 

 

 

Une fois que toutes les parƟes de la silhoueƩe ont été modifier, valider par « Enter ». 

Et il ne reste plus qu’à « AplaƟr l’image ». 

 

 

FIN 


